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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0048

ALAN Ingaat Teknolojisi Alam
DAL/MESLEK Dal/Dal Ortak

MODULUN ADI Bilgisayarla Normal Kat Plam Cizimi

Bu modil normal kat plammmin  bilgisayarla ¢izim
programinda krokiyi plana doniistiirme, planin ¢izimi,
Olgiilendirme ayarlart  ve komutlarmin  kullaniminin
MODULUN TANIMI yapilmas: ile planin Olgiilendirilmesi, yazi ayarlarinin
yapilarak yazilarin yazilmasi tefrislerinin ve taramalarinin
yapilmasi ve normal kat planina ait antet ¢izme ile ilgili
bilgi, beceri, tavir ve tutumlarin aciklandigi Ogrenme

materyalidir.
SURE 40/24 (+40/24 Uygulama tekrari yapmali.)
ON KOSUL
YETERLIK Bilgisayarla normal kat plan cizim yapmak
Genel Amacg:

Normal kat plani ¢izimini sartnamelere ve yonetmeliklere
uygun olarak cizebileceksiniz.
Amacglar:

1. Kuralmma uygun olarak bilgisayarla normal kat plam
¢izimi  igin  blok  olusturabilecek ve  bloku
kullanabileceksiniz.

o 2. Yonetmelige uygun olarak bilgisayar ile normal kat

MODULUN AMACI plam ¢izebileceksiniz.

3. Kuralina uygun olarak bilgisayarla normal kat planini
6lcilendirebileceksiniz.

4. Kuralina uygun olarak bilgisayarla normal kat plani i¢in
yazi stilleri olusturarak kullanabileceksiniz.

5. Kuralina uygun olarak bilgisayarla normal kat plani i¢in
tefris ve taramalar yapabileceksiniz.

6. Bilgisayarla ~ normal kat plan1  i¢in  antet
hazirlayabileceksiniz.

ECITIM OGRETIM Ortam: Uygun laboratuvar ortami

Donanim: Meslek ile ilgili uygun kuruluslarda CAD
ORTAMLARI VE programlarin1  ¢alistirabilecek  kapasitede  bilgisayar
DONANIMLARI donanimi, paket programlar, programlarla ilgili kitaplar ve

dokiimanlar, projeksiyon cihaz1 ve donanim




Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra

o verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
SIHEIEVIE Ogretmen modiil sonunda 6lgme arac1 (coktan secmeli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Ingaat sektorii, cesitli meslek alanlarini bir araya getirerek yeni meslek dallarini ortaya
cikarmistir. Yapilarin insa edilebilmesi i¢in Oncelikle projelerin ¢izilmesi gerekir. Bunlari
sektorde faaliyet gosteren mihendis, mimar, tekniker ve teknisyenler ¢cizmektedir. Projelerin
cizimleri belirli kurallara gore yapilmaktadir. Proje ¢izimlerinin 6n basamagi ve en 6nemli
konusu olan plan gizimleri, teknik resim kurallarina uygun olarak ¢izilmelidir.

Planlar, yapi mahallerini, mahallerde kullanilan eleman ve malzemeleri, mahal
boyutlarin1 ve duzenlerini gostermek amaciyla kullanilir. Planlarin, kurallarina uygun
taramalarla ifade edilerek gizilmesi ile yapinin insasi i¢in en dnemli proje ¢izimidir. Yapi
planlari, bolgelerin imar yonetmelikleri ve 6nem arz eden deprem bolgesi kusagi durumlari
dikkate alinarak gizilmektedir.

Bu modul, bilgisayar destegi ile standart ve yonetmeliklere uygun teknik resim
kurallart iginde konut yapilarina ait plan ¢izimleri yapabilmeniz i¢in hazirlanmistir. Bu
modiilii basar1 ile tamamladiginizda ve kendinizi konu hakkinda gelistirdiginizde insaat
sektorinde plan cizimleri konusunda c¢alisabilecek yeterlilige sahip olacaksiniz ancak bu
konu ile ilgili tim bilgileri arastirmalar yaparak almanizda fayda vardr.

Modiilii basar1 ile tamamlayacaginiza inaniyor ve modiiliin sizlerin becerilerinizin
gelisiminde olumlu degisiklikler yapmasini arzu ediyor, ¢alismalarinizda basarilar diliyorum.



OGRENME FAALIYETi-1

Cavac )

Kuralina uygun olarak bilgisayarla normal kat plani ¢izimi i¢in blok olusturabilecek
ve bloku kullanabileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

> Okul i¢i boliimlerden daha 6nce ¢izilmis mevcut projelerini inceleyiniz.
> Okul dis1 isletmelerden temin edeceginiz ¢izimleri inceleyiniz.

> Kitliphane kaynaklar1 ve internetten bulabilecegiz projeleri inceleyiniz.

1. BLOK OLUSTURMA VE BLOKU
KULLANMA

1.1. Blok Olusturmak

Teknik ¢izim yapan herkes zaman i¢inde sekil sablonlarindan veya Letraset denilen
hazir ¢izim ¢ikartmalarindan yararlanmistir. Boylelikle ¢izim paftasi izerinde ayni nesneyi
defalarca ayni emegi vererek yeni bastan ¢izmekten kurtulmustur.

Cizim sirasinda farkli geometrik elemanlardan olusan ve sik kullanilan bazi nesneleri
bir batdin haline getirmek ve ¢izimi herhangi bir bagka béliimiinde veya baska ¢izimlerde bir
letraset 6gesi gibi kullanma gereksinimi duyulabilir. Bu nesneler en kiigiigiinden bir kap1, bir
pencere, bir masa, bir koltuk gibi komple bir mutfak hatta tim bir proje bile olabilir. Sik
yenilenen nesnelerin Copy komutu ile ¢izim iginde oradan oraya kopyalamak da gecerli bir
yontem olarak da kabul edilebilir belki ama bu smirl bir kullanim getirecek ve yeterince
esnek olmayacaktir. Ciinkii bu sik kullanilan nesneleri yeri geldiginde biitiin ¢izimlerde de
kullanmak istenilebilir. Her seferinde klozet, kiivet, masa, sandalye ¢izmekle ugrasilmaz,
bilgisayar destekli tasarim dilinde ona bloklamak (block) denir.

> Block(B)
Siirekli lazim olan sekil gruplarim saklayarak bir daha hazirlamak istenmez. iste bu

cizgi gruplarina blok ad1 verilir. Blok olarak kapi, pencere, masa, koltuk, gibi sekilleri 6rnek
verilebilir. Fakat olusturulan blok o dosya icin gegerli olur. Blok ¢izim dosyasina baghdir.
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A% Black Definitio -. il

Mame:

inci

Base point Objects Behavior

[7] Specify On-screen [7] Specify On-screen [ Annotative @

Pick point n Select objects . Match block oriertation
e
o0

(2) Retain [T] Scale unifomiy
i@ Convert to block

() Delete

/By No objects selected

Allow exploding

Settings Description
Block unit:

| Millmeters

[ Hyperiink...

[7] Open in block editor

Resim 1.1: Block dialog kutusunda obje se¢imi ve isim verme

Bir kutu nesnesi cizilip blok olarak baglanir. Bunun i¢in komut satirindan _Block veya
B yazip “Enter”e basilir. Block yapmak istenilen ¢izime isim verilir. Blokun indirme
noktasi secilir. Blok olmasi ¢izimler secilir. Enter ile onaylanir. Blok yapilan nesne yok
olacaktir. Onu tekrar bloklanmamug hali ile getirmek icin OOPS komutu kullanilir. Undo ile
bloklanmamus olarak nesneler geri getirilebilir. Blok yapma islemi geri alinmis olur. OOPS
ile geri getirilen nesne tizerinde degisiklik yapip tekrar blok olusturmak i¢in kullanilabilir.

AtoZAD Express Tools Menu loaded.
Comtnand: block

Resim 1.2: Block komutunun komut satirinda yazimi

Sekil 1.1: Block yapma 6rnegi
3



B ya da Block yazilirsa ya da Draw sarkan menistinden Make>Block secilir. Ekrana
Block Definition kutusu ¢ikacaktir. Bu yontemle ayni nesne blok héline getirilirse blok
ismini yazip daha 6nce yapilmis bloklart gérme imkani vardir. Buradaki blok isimlerinden
biri kullanilirsa o zaman 6nceki olusturulmus blok ¢izimi yok olup yeni blok nesnesi {izerine
gelecektir. Blogun tutulacak noktasi Pick points ile segilir ya da X,y,z koordinat degerleri ile
girerek ayni islem yapilabilir. Select Object diigmesi ile nesne secilir. Hemen sag alt tarafta
blok sekli gorulur.

Au Black Definitio

Name:

inci
Base point Objects Behaviar

[7] Specify On-screen [7] Specify On-screen [7] Annatative @

Pick point $'5&Ied objects . Match block orientation
=
H:

i} () Retain [T Scale uniformby
(@ Convert to block
() Delete
& Mo objects selected

Allow exploding

Settings Description
Block unit:

| Millmeters

[ Hyperiink...

[T Open in block editar

Resim 1.3: Block dialog kutusunda obje se¢imi

. Retain
Nesneyi bloklastirdiktan sonra bloklanmamis gibi durur.

. Conver to block
Nesneyi block haline getirerek ayni koordinatlarinda bulunur.

. Delete
Blok olusturduktan sonra 6zgiin nesneyi siler

. Create icon from block geometry
Blogun diyalog kutusunda goriilmesini saglar.
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. Do not include an icon
Blok simgesi olusturmaz.

Tools Draw Dimension Modify Parametric  Window

Maodeling [ o= b Ehl | 2l

Line - ‘u’{i’-_' oM«

Ray
_/' Construction Line
*aa  Multiline

et Polyline
@y 3D Polyline
7 Polygon
[T Rectangle
2= Helix

Arc 3
Circle 4
Donut

Spline

Ellipse 3
Block

-

5 Make...

] Table.. O Base
Point 3 ‘(} Define Attributes...

T Hateh
Resim 1.4: Menuden block yapma komutu se¢imi

> Wblock(W)

Olusturulan blok bagimsiz bir ¢izim dosyasi gibi harddiskte kitiiphane klasortine
kaydedilir. Yeni agilan ¢izim dosyasi igine blok olarak gagirilabilir.
Komut satirina Wblock veya W yazarak ekranimiza Write Block diyalog kutusu gelir.



o

Source
Block:
() Erttire drawing
@ Objects
Base poirt Objects

Pick point Select objects

(@ Betain
() Convert to block
(") Delete from drawing

.& Mo objects selected

Destination

File name and path:

Alzesh\ TAVSAMAL Documents new block

Insert units: [Millimeters

Resim 1.5: Nokta se¢imi ile blok kaydetme islemi
o Block
Cizimdeki blogu ¢izim dosyasi olarak yazar.

o Entire Drawing
Tim ¢izimi blok gibi kabul eder. Oturumu kapatmadan baska bir adla harddiske yazar.

o Object
Cizimdeki herhangi bir nesneyi ¢izim dosyasi olarak harddiske yazar. Bu segenek
kullanildig1 zaman Pick Point ve Select Object ayarlari etkinlesir.

. File name
Dosya ismidir. Dosya ismi i¢in ¢izim dosyasinin ismini kesinlikle yazilmalidir. Aksi
takdirde dosya kaybedilir.

. Location
Dosyanin saklanacagi yer, kiitlphane demektir.
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o Insert Units
Milimetre cinsinden degeridir.

1.2. Blok Cagirmak
> Insert(l)

Olusturulan bloklar1 veya ¢izim dosyasnp tek telg cagirmak igin kullanilir. insert
sarkan menistinden block veya komut satirindan I yazarak Insert diyalog kutusuna ulasilir.

Mame:

Path:
Locate using Geographic Data
Insertion paint Scale Ruotation
Specify On-screen [ Specify On-screen [] Specify On-screen
0 : Angle:
. Block Unit
Urit: Unitless

Factor:
[] Uniform Scale acer- 1

| oK || Cancel || Hebp

Resim 1.6: Block ¢agirma dialog kutusu
Bu kutudaki bolumleri incelenirse
o Insertion point

Cagrilacak nesnenin hangi indirme noktasina sabitlenebilecegini belirtilir. Koordinat
girmeden mouse ile istenilen kisma tiklamak suretiyle de indirilebilir.

J Scale
Blok nesnemizin boyutlarii farkli 6l¢iilerde degistirerek gagirabilir.

‘ J Rotation
Indirilen blogun donme agisini klavyeden girerek istenilen acida gelmesini saglar.
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o Explode
Cagrilacak bloklar1 patlamis olarak getirmek istenirse isaretlenebilir. 0 katmaninda
bloklari olusturmamalidir. Istenilmeyen sonuglar ¢ikabilir.

| A Select Drawing File

Look in: [ | Autocad201 1k -] & @ ¥ B Vews v Tools -

Preview

Ad

J CER

J Crack

J en-Us

J Eula

| Msi

J MLSDL
. support
| %86

[ T e R e [ e I e R e [ o I o B o |

File name: Inci

Files of type: [Dﬁl\\ﬂ'ﬂg {".dwa)

Resim 1.7: Block agma islemi
> Cut (Kesmek)
Secili nesneleri kesip baska panoya yapistirir.

> Copy (Kopyalamak)
Secili nesneleri kesip baska panoya kopyalar.

> Copy With Base Point (indirme noktasindan tutarak kopyalama)

Edit sarkan meniisiinden ulagilir. Komut satirindan ise copybase yazarak ulasilabilir.
Kopyalanacak nesnelerin indirilecegi noktay1 isaretledikten sonra nesne segilir. Secilen ¢izim
nesnelerini iki tirlt ¢izime indirilebilir.

> Paste (yapistirmak)

Birincisinde c¢izim panosuna nesneleri kendine 6zgu halleri ile kopyalanabilir ve
indirebilir.



> Paste As Blok (hizli cagirmak)

Ikincisinde ise nesneleri ¢izim panosuna indirirken blok nesnesi gibi bir biitiinlesik tek
parca halinde indirilir. Kisa yoldan blok c¢agirma islemi yapilmis olur. Edit sarkan
meniisiinde veya komut satirina pasteblock yazarak ulasilabilir.

> Minsert
Bir blok ¢izim dosyasina bir¢ok kez indirmek istenirse kullanilmasi gereken komuttur.
o Komut yazilarak onaylanir ve blok ismi girilir.
o Blokun indirilecegi nokta girilir.
o X eksenin 6lcek kat sayisi girilir 1’ ise onaylanir.
o Donme agisim girilir ya da isaretlenir, ‘0’ ise onaylanir.
o Coklu indirilecek bloklarin satir sayisini, 6rnegin 5 gibi girilir.(---)
. Coklu indirilecek bloklarin siitun sayist 6rnegi ‘3 girilir.( !!!)
o Birden fazla satir sayisi girilmis ise 0 zaman satir araligi girilir veya

isaretlenir.(---) 60 olsun.

. Birden fazla siitun sayisi girilmis ise 0 zaman satir aralig1 girilir veya
isaretlenir.(!!") 80 olsun.

. Minsert ile elde edilmis bloklar bir bitin olarak hareket eder. Explode
(patlatma) edilemez. Buna gore hareket edilmeli ve ¢aligiimalidir.

> Attribute

Blok nesnesinin bilgi tastyicisidir. Burada yapilan kayitlar1 degistirebilmektir. Ornek
olarak mimaride siirekli kullanilan kotlarin iizerine yazilan kaba ve ince kotlar1 bir kez
olusturup daha sonra sadece kotlarin sayilar1 tablo iizerine yazilabilir. BOylece yeniden kot
olusturup tek tek sayilar1 yazma zorunlulugu ortadan kalkar.

Burada 6rnek olarak pencere 6lgiilendirmesini yapilirsa
Sekil 1.3: Pencere 6lctlendirme

Oncelikle pencere 6lciilendirme sekli i¢in asagidakine benzer bir diiz ¢izgi bir de bu
cizginin ucuna yapisik cember ¢izilir.



Komut satirina attef ya da kisaca att yazlabilir ya da sarkan menisinden
Draw>Block>Define Attributes secilebilir.

i _AutoCAD Zﬂlﬂl Drawingl.dwg

Modify Parametric Window

Draw Dimension
— Jaloo omo

Modeling [

Line
Ray

Construction Line

7NN

Multiline

Palyline
3D Palyline
Palygon
Rectangle
Helix

MOCO®L

Arc 3
Circle k

Donut

1O

Spline
Ellipse [
Block k2L Make...

Table... L. Base
Point b | Ty Define Attributes...
Hatch...

Gradient...

1w 7 M

Rrnmdars

Resim 1.8: Meniiden block agma komutu kullanimi
Attribute definition dialog kutusunda su ayarlar yapilir:

Tag kismini pencere genisliginin degerini, Prompt yerine de pencere genisligi girilir
yazisi yazilir. Value kisminda ise insert ile gagirilacak blogun kendiliginden alacagi deger
yazilabilir ya da bos birakilir. Pick point diigmesine basarak olusturulacak blokun
yerlestirilecegi nokta isaretlenir ya da koordinat degerini girilebilir. OK ile onaylayip
bitirilir.
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|

Mode Attribute
[ Invisible
[ Constant

Tag:
Prompt:
Default:

[] Muttiple lines Text Seftings
Justification: [Tcnp center

Insertion Poirt
Specify on-screen

Text shyle: | Standard
[ Aonotative @

2 [ Text height: 15

- Blotation:

Boundary width:

Align below previous attribute definition

Resim 1.9: Block ayarlari dialog kutusu

Ikinci olarak girilecek pencere yiiksekligi igin yine att komutunu kullanarak attribute
definition diyalog kutusunda Tag yerine 150, Prompt yerine de pencere yiiksekligi girilir. En
alt kisimda bulunan Align below previous attribute definition kismini igaretlenirse ikinci
olarak yazilan 130 sayis1 150 sayisinin altina yazacaktir. OK ile onaylanip ¢ikilir.

11



5 At e

Mode

[ Invisible

[7] Constart

] Verify

[ Preset

[ Lock postion
[] Muttiple lines

Insertion Paint
Specify on-screen
% |0

I
u

I
u

Attribute

Taa:

Prompt:

Default:

Text Settings

Justification: [Bcrl'tum center

Teat shvle: [Standard

[ Annotative @
Text height: 15

Botation: 0

Boundary width:

Align below previous attibute definition

| ok | | cancel |

Resim 1.10: Block pencere olgiileri yazim

Son olarak da pencere numarasi yazilir. Bunun igin Tag kismina P1. Prompt kismina
Pencere numarasi girilir P1 yazisin1 yazip Pick point diigmesine basarak bunun yerlesecegi

nokta isaretlenir. OK ile onaylanip ¢ikilir.
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X

Mode Attribute
[ Invisible Tag: P1
Constant
[l Goneta Prompt : P1
] Verify
[ Preset Default: @
[ Lock posttion
[ Muttiple lines Teat Settings
Justification: [Middle center "l
Insertion Paint
Speciy Text style: [Standard ']
pecify on-screen ] Amnotative @
- Text height: 15
- Rotation: ]
: &,
Align below previous attribute definition
[ ok || cancel | | Hep |

Resim 1.11: Block yazisi yazma

Pencere Olctlendirmesini bir bitiin olarak blok ismi vererek kaydedilir. Bunun igin
Whlock kullanilir. Kisaca W yazarak asagidaki olgiilendirme seklinin blok haline getirilmesi:

150 =%

Sekil 1.4: Block pencere dl¢tlendirmesi

Bu block insert ile galistirip 6l¢iilendirme seklini ¢izimin tizerine yerlestirdikten sonra
sorulara cevap vererek yeni degerler girilir. Burada explode onay kutusu isaretlenmemelidir.
Boylece pencere Olglilendirmesi bir biitiin olarak yapilmis olur. Buradaki sorulara komut
satirindan degil, diyalog kutusundan cevap verilir. Bunun icin attdia sistem degiskenini
yazip * 0’ olan degeri ‘1’ olarak degistirmek gerekir.

Bu diger attribute bloklari, pencere oOlgiilendirmesinde oldugu gibi ayni yollarla
yapilabilir. Kotlu 6l¢ulendirme de Ust kot alt kot degerini girerek yapilabilir.

Son olarak attdisp degiskenini yazarak ON degeri OFF yaparak bu kotlarin ¢izimde
goriinmesi saglanir.
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o Attribibute diizenleme (Edit Attribute)

Komut satira attedit ya da kisaca ate yazip attribute bloku secilirse Edit Attribute
Diyalog kutusu ekrana gelecektir. Burada yeni degeri yazarak degistirmek miimkiindiir.
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Asagida olgiileri verilen mekan kapilarin1 1/50 6lgekli mimari plan esaslarina gore
plan goriiniislerini ¢iziniz ve windows belgelerim klasorii igerisine olusturacaginiz
kittphane isimli Klasére blok olusturarak kaydediniz.

Merdiven Kapis1 : 100/210
Salon Kapist : 90/210
WC Kapisi : 80/210

Asagida olgiileri verilen mekan pencerelerini 1/50 6lgekli mimari plan esaslarina gore
plan goriintislerini ¢iziniz ve windows belgelerim klasorl igerisine olusturacaginiz
kittphane isimli klasére blok olusturarak kaydediniz.

Salon penceresi : 150/130
Mutfak — Oda penceresi : 130/130
Havalandirma penceresi : 50/50
Banyo penceresi : 60/60

Blok ismi verilirken olgiilere gore isim veriniz. Ornegin, merdiven Kapisi igin
MPK100 ( M= Merdiven P=Plan K= Kap1 100= merdiven kap1 genisligi) ve salon penceresi
icin SPPN150 (S=Salon P=Plan PN= Pencere 100= salon pencere genisligi) gibi

Islem Basamaklar1 Oneriler
» Programi ¢alistiriniz.
» Blok yapilacak objeyi olusturunuz.
» Cizilen objeyi kaydediniz.
» Blok elemani gagirip yerlestiriniz.
» Blok elemanini ¢6zme islemini yapiniz.

> Is onliigiiniizii giyiniz.

» Zamani iyi kullaniniz.

» Giivenlik 6nlemlerini aliniz.
» Dikkatli ¢alisiniz.

15



KONTROL LIiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢in Hayir kutucuklarmma ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Programi ¢aligtirdiniz m1?
Blok yapilacak objeyi olusturdunuz mu?
Cizilen objeyi kaydettiniz mi?
Blok elemani ¢agirip yerlestirdiniz mi?
Blok elemanini ¢6zme islemi yaptiniz mi?

g lw N

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Olusturulan bir bloku bagimsiz bir ¢izim dosyas1 gibi harddiskte kittiphane klasortine
veya olusturulan bir klasore kaydetmek ic¢in kullanmilan komut asagidakilerden

hangisidir?
A)  Block
B) Insert
C) Whblock
D) Ddinsert
2. Olusturulan bloklari veya ¢izim dosyasm tek tek ¢agirmak i¢in kullanilan komut
asagidakilerden hangisidir?
A)  Block
B) Insert
C)  Whblock
D) Ddinsert
3. Olusturulan bloklar veya ¢izim dosyasimmi ¢agirmak dialog kutusunun agilmasim
saglamak i¢in kullanilan komut asagidakilerden hangisidir?
A) Block
B) insert
C)  Whblock
D) Ddinsert

4, Bir bloku ¢izim dosyasina birgok kez indirmek istenirse kullanilmasi gereken komut
asagidakilerden hangisidir?

A) Insert

B)  Winsert

C) Minsert

D) Ddinsert

5. Blok nesnesi boyutlarimi farkli olgtilerde degistirerek calisilan dosyaya c¢agirarak
kullanilabilmesini saglayan block alt komutu asagidakilerden hangisidir?

A)  Explode

B) insertion point

C) Scale

D) Rotation
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

Camag )

Yonetmelige uygun olarak bilgisayar ile normal kat plani ¢izebileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

> Okul i¢i boliimlerden daha o6nce ¢izilmis mevcut normal Kkat projelerini
inceleyiniz.
> Okul dis1 isletmelerden temin edeceginiz normal Kat ¢izimlerini inceleyiniz.

> Kiitiiphane kaynaklar1 ve internetten bulabilecegiz projeleri inceleyiniz.

2. NORMAL KAT PLAN CizZiMI

2.1. Cizim Simirlan

Cizim sinirlar1 binanin eni, boyu, dis 6l¢iilendirme ve aks ¢izgileri dikkate alinarak
belirlenir.

Sinirlart belirlerken Limits komutuna girilir. Bunun i¢in komut satirina Limits yazarak
“Enter” tusuna basilir. Komut satirinda sol alt kosenin koordinatini girmenizi isteyen
“Specify lover left corner or <0,0>:” yazis1 belirir.

LIMITS
REe=zet Model space limits:

Specify lower left cormer or [ON/0FF] <0,0>:
Resim 2.1: Cizim simirlar1 ayarlar:

Bu boliime istenilen sayilar yazilabilir ya da dogrudan “Enter” tusuna basilarak “0,0”
degerleri kabul edilir. Komut satirinda bu sefer sag iist kosesinin koordinat degerlerini
girilmesi istenen “Specify upper right corner or<420,297> “ yazis1 belirir.

Specify upper right corner <420,297>:
Resim 2.2: Cizim sinirlar1 ayarlar:

Bu béliime de binanin eni, boyu, dis Ol¢iilendirme ve aks ¢izgileri dikkate alinarak
belirlenen ¢izim sinirlar1 degerleri girilerek “Enter” tusuna basilir.
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Komuttan ¢ikildiktan sonra sirasiyla Z tusuna, “Enter” tusuna, A tusuna,”Enter”
tusuna basilarak yeni koordinat degerlerinin bilgisayar tarafindan kabul edilmesi saglanir.

Comtnand: =

ZO0M

Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or
[Lll/Center/Dynamic/Extents/Previous/ Scale/ Window] <real time>: a

Cornsd :

Resim 2.3: Cizim sinirlar1 ayarlari
2.2. Katman Ayarlari

Ekranda cizilen ¢izgilerin hangi elemana ait olduklarini, rengini, ¢izgi tipini, agilip
kapatilmalarini, kilitlenmelerini veya kilidin kaldirilmasini kisacasi ¢izimin kontrol altinda
tutulmasini saglar.

Ornegin, katman ismi duvar, rengi magenta, cizgi tipi strekli(continuous), katman
ismi aks, rengi kirmizi (red), ¢izgi tipi noktali kesik ¢izgi (dashdot 2) gibi isimlendirilerek
katmanlar olusturulmalidir. Katman ayarlar yapilirken renk sirasinin kalem kalinlig1 olarak
alinmasi tavsiye edilir.

F): Current layer: AKS Search for layer Q
s g RV g L=
£& Filters || 5. Mame 0. Fre.. L. Color Linetype Linewei.. PlotS. F=*
E-£7 Al = A-text Q4 g B w. Continu. — Defa.. Color7 &
“£5% All Used Layers .= A_antet § 4 o W12 Continu. — 009.. Color.. &
.= A_fumiture | § 3 £ [@ 252 Continu. —— 005.. Color.. &
.= Ahsap QI g @4 Continu. — 020.. Color.. &
W AKS § 1 g B red DASHDOT — 025.. Colorl &_
=~ AKSBALON | § ¢ off W10 Continu. — 018.. Color. &
= AKS YAZI § O o W10 Continu. — 005.. Color.. &
.= AKS2 G O @ O9 CENTERZ — Defa.. Colord &£
.= Annotatio.. | § 43 o B w. Continu.. — Defa.. Color] &
=~ AOLCU Qo g O cy.. Continu. — Defa.. Colord &
= arazi § 4 o B w. Continu. — 013.. Color7 &
= ARSA G O G Bl red Continu.. = 030.. Colorl £
.= Asmolent.. | § ¥ & W22 Continu.. — 018.. Color.. &
= ASIK Qo g @211 Centinu.. — 020.. Color. &
.=~ BEITKI Qo g @74 Continu. — 005.. Color. &
=~ BKOT § 9 o B w. Continu. — 015.. Color7 &
B .=~ BTARAMA | § ¥ S @ 252 Continu. — 005.. Color.. &
2 = BACA Qo g @83 Continu. — 015.. Color. &
b = Blokaj G - o W27 Continu. — 018.. Color. &
g & CAKS1 ¢ % o O cy.. Continu.. — Defa.. Colord £
L = CAKS2 § 1 & O cy.. Continu.. — Defa.. Colord £
£ = CAM 0 I & O o. Continu. — 009.. Colord & .
8 || [ Inwvert filter ||l [ e - = B
- AL 1EQ laiccne dicmlariad c£ 100 Saial laicana

Resim 2.4: Katman ayarlarim olusturmak
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2.3. Aks Cizimi

) Cizilecek olan normal kat planinda akslar, araliklarina gore gerekli komutlarla gizilir.
Once ¢izim simnirlar1 belirlenmis olan sayfada dikey ve yatay c¢izgiler cizilir. Daha sonra da
aks aralik mesafelerine gore Offset komutuyla yapilarak akslar tamamlanir.
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Sekil 2.1: Normal kat plani aks ¢izimleri

2.4. Kolon Cizimi

Kolonlarda Deprem Yonetmeligi’ne gore dar kenart 30 cm perdeler de dar, kenar 25
cm boyutunda uygulanir. Dairesel kolonlarda ise dis ¢ap 30 cm’den az olmamalidir.
Merdiveni ¢evreleyen duvarlar 20 cm olmalidir. Kolon ve perde ¢izimlerimizi akslarin O
oldugu kenarlara konur yani kolonlar hem X hem de Y dogrultusunda ayni diizlem iizerinde
olmalidir.
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Betonarme kolon kesitleri cogunlukla dikddrtgen ya da karedir. Bu tip kolon kesitleri
ciziminde “Rectangle” komutu kullanilir. Kolon daire kesitinde ise “Circle” komutu

kullanilir.
50

30 [—'

60

Sekil 2.2: Dikddrtgen ve daire kolon

Yap1 sistemlerinde mimari tasarimin olgunlasabilmesi igin tasiyici aks sistemi ve
kolonlarin belirlenmesi gerekir. Kolon ebatlar1 ve kolon yerleri, tiim tasiyici sistemlerde
oldugu gibi ingaat miihendisi tarafindan yapilan hesaplamalar sonucunda belirlenir ve

mimarla birlikte degerlendirilir.

Kolonlar sabit bir aks sistemine gore yerlestirilir. Tasiyici sistemin ¢ok karmasik
olmasini dnlemek amaciyla olabildigince ayn1 aksa getirilen duvarlar {izerinde kolon yerleri

belirlenir.

Miihendislik agisindan en saglikli kolon kiris yerlesimi, kareye yakin olan kolonlarin
merkezinde birlesen kirig sistemidir.

S 5A 40/40

ZA — Kiris-——

@ ..... _._.Ki.rﬁ_._._/./l///

Sekil 2.3: Kolonlarin merkezinde birlesen kiris sistemi
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Ancak ¢ogu zaman mimarinin getirdigi zorluklardan dolay1 duvarin bir yiizii tasiyici

sistem izi (aks) olarak kabul edilir. Buna gore duvar, kolon ve kiris ayn1 aksa getirilmeye
caligilir.

o
S1A30/50 ! kolon
% /'““5
R ._ —
7 duvar
aks i

Sekil 2.4: Kolon ve kirisin ayni aksa getirilmesi

Kolon yerlerinin tespitinden sonra binanin devrilmeye karsi direng gosterilmesi igin
toplam kolon adedinin yaklasik yaris1 X, diger yaris1 ise Y yoniinde yerlestirilir.
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Sekil 2.5: Normal kat plani kolon yerlesim ¢izimleri

2.5. Duvar ve Baca Cizimi

Karkas yapilarda i¢ duvar (bolme duvar) 10 cm ve dig duvar 20 cm kalinliginda
yapilir. Duvar ¢izimine baglamadan once aks layer(katman)larinin kapanmasi ¢izim
yaparken isi kolaylastiracaktir. Ayn1 zamanda duvarlar1 ¢izerken bacalarin da yerleri tayin
edilip cizilmesi gerekir. Cizimde bacalar 20x20 cm olarak uygulanacaktir. Bacalar tanzim
edilirken kirislerin dar kenarmin deprem yonetmeligine gére 25 cm olarak diistiniilmesi
gerekmektedir.

Normal kat planinda en st kat diisiiniilerek baca sayist ona gore arttirilmalidir.
Kaloriferli binalarin konut olarak kullanilan bagimsiz bdliimlerinin oturma veya yatma
hacimlerinden birinde bir adet ve banyoda bir adet olarak ates bacasi tanzim edilmelidir.
Otel, i3 han1 vb. umumi binalarin her katinda en az bir adet ates bacasi tanzim edilmelidir.
Dogal gaz uygulama bdélgeleri igin de iskan edilebilir bodrum katlar dahil bes katli binalarin
mutfaklarinda dogal gazla ¢alisan cihazlar igin ayr1 bir baca yapilmalidir. Mutfak kokularinin
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atilmasi igin bir baca yapilmali, bu baca teknige uygun olarak sont baca yapilabilir. Iskan
edilebilir bodrum katlar dahil bes katin iizerindeki binalarda dogal gazla ¢alisan cihazlar
baglamak ve mutfak kokularini atmak i¢in iki ayr1 sont baca yapilmasi zorunludur.

Duvar kalinliklart genellikle disa gelen ylizeylerde 20 cm, ige gelen yiizeylerde 10 cm
olarak uygulanir(Bu islemi yaparken line, offset, trim, fillet komutlarini kullanilir).

Duvar ¢izimine baglamadan 6nce aks layerlar kapatilir.

Planin herhangi bir kdsesinden baslanarak yatay ve diisey yondeki duvarlar, Line
komutu kullanarak ¢izilir. Aralarindaki mesafe ve kalinliklarina gére Offset ve Trim komutu
kullanilarak mahaller olusturulur. Bu islem yapilirken kap1 ve pencere bosluklar1 dolu olarak

diistintlir.

Duvar cizimi esnasinda bacalarin da yerleri tayin edilip ¢izilmesi gerekir. Balkon ve
korkuluk gizimleri de duvar c¢izildikten sonra yapilir.

Duvar cizimleri bittikten sonra mahallerin uygun yerlerine pencere, kap1 ve gecit
yerleri isaretlenir ve Trim komutu kullanilarak gerekli bosluklar olusturulur.

Genellikle kapi disleri 10 cm kadar birakilir. Tasarim yapilirken aksi diigiiniilmemisse
pencereler bulunduklart mekanin ortasina gelecek sekil yerlestirilir.
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Sekil 2.6: Normal kat plan1 duvar ¢izim - kapi-pencere bosluk olusturma ve balkon gizimleri

Binalarin taban alanlar1 disinda bahge sinirlarini asmamak ve yurirlikteki Afet
Yonetmeligi dogrultusunda statik projede gerekli sartlari saglamak suretiyle belirli sartlar
dahilinde bina cepheleri boyunca agik ve kapali gikma yapilabilir.

Cikma yapma sartlari: Bina yiiksekligi 12,50 m, 4 kat irtifaya kadar 12,50 m dahil
olan yapilarda ¢ikma genisligi maksimum 1,50 m yapilabilir. 12,50 m, 4 kat irtifadan sonra
her bir kat artisinda ¢ikma genisligi 0,10 m azaltilarak yapilir.
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2.6. Siva Cizimi

Binalarin tasiyict sistemlerini olusturan kaba elemanlarinin dig etkenlerden korunmasi
veya gortiniiglerinin giizellestirilmesi i¢in gesitli malzemelerle kaplanir. Kagir, betonarme ile
yapilan duvarlar, kolonlar, kirisler ve tavan ylizeylerinin kaplanmas: i¢in genellikle siva
yapilir. Siva kalimligi i¢ duvarda 1,5-2 cm, dis siva dis duvarda ise 2,5-3 cm olarak
alinacaktir. Binalarda tas-granit ve cam giydirme cephe gibi cephe kaplamalar1 da 0zellikle
gokdelen tipi binalarda sik sik kullanilmaktadr.

Duvarlardan faydalanilarak offset, trim, filet ve extend komutlarmin yardimiyla
sivalar gizilir

—

i

Y @ 3
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—————

|
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I by
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Sekil 2.7: Normal kat plam siva cizimleri
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Sekil 2.8: Normal kat planinda siva ¢izim detaylar:

2.7. Merdiven Dengelendirme

Imar Yé&netmeligi’'ne gore asansorii olmayan binalarda basamak riht yiiksekligi 16
cm’den, asansorli binalarda 18 cm’den fazla olamaz. Basamak genisligi 28 cm’den az
olamaz.

Basamak genisligi 2at+b= 60 ~ 64 cm formiiliine gore hesaplanir.

Formuldeki a= riht yiiksekligi, b= basamak genisligidir.

Yukaridaki formiiller dikkate alinarak line ve offset komutlar1 ile merdivenler ve
korkuluklari ¢izilir.

Merdivenler ile ilgili ayritilt bilgiler igin Bilgisayarla Merdiven Cizimleri moduliine
bakilabilir.
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Sekil 2.9: Normal kat plam i¢c merdiven dengelendirmesi

2.8. Asansor Cizimi

Zemin kotundan itibaren kat adedi dortten fazla olan yapilar ile bodrumda iskan edilen
katlarla birlikte bes ve daha fazla katli yapilarda bodrumdan baslayan ve giris dahil tim
katlara hizmet veren asansor yapilmasi zorunludur. Yapi sahibince istenirse daha az katl
yapilarda da asansor yapilir.

Asansor kabininin dar kenart 120 cm ve alant 1,80 m?den, kap1 genisligi ise 90 cm’den
az olamaz. Asansor Onii sahanlik genisligi, asansor kapisi siirgiilil ise en az 120 cm, asansor
kapisi disa agilan kapi ise en az 150 cm olmalidir.

Binalarda usuliine gore asansor yapilmig olmasi, bu Yonetmelikte belirtilen sekil ve
6l¢iilerde merdiven yapilmasi sartin1 kaldirmaz.

AsansOriin  yapilmasi ve isletilmesi ile ilgili hususlarda yukaridaki hiikiimler de

dikkate alinarak 20/12/1995 tarihli ve 22499 sayili Resmi Gazete'de yayimlanan Asansor
Yonetmeligi ve Tiirk Standartlar1 Enstitiisii standartlar1 hiikiimlerine uyulur.
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Sekil 2.10: Normal kat plam asansor cizimi

2.9. Kapi ve Pencere Cizimi

Biitiin yapilarda i¢ kapi yiikseklikleri 210 cm’den, kapi genislikleri, daire giris
kapilarinda 100 cm’den diger mahallerin kapilarinda 90 cm’den az olamaz.

Doner kapilar, belirtilen 6lgiilerde yapilacak normal kapilarin yaninda ilave olarak
bulunabilir. Dis kapilarda esik yapilamaz. Esik yapilmasi zorunlu hallerde Ozurlulerin
hareketini, yangin ¢ikislarini ve benzeri eylemleri engellemeyecek dnlemler alinir.

Kap1 bosluklar1 birakilirken duvar késesinden 10 cm’lik dis birakilarak mahallin kapi

genisligine gore kap1 boslugu birakilir. Pencere bosluklari birakilirken ise mahal dig duvarina
ortalanarak birakilmalidir.
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Sekil 2.11: Normal kat plani kapi ve pencere cizimleri
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Sekil 2.12: Normal kat plami kapi detay ¢izimleri
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Sékil 2.13: Normal kat plan1 pencere detay ¢gizimler
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Asagida olgiileri verilen ebeveyn yatak odasi ve balkonunu 1/50 6lgekli mimari plan
esaslarina gore ¢iziniz. Kolonlar 30/60 cm’dir. P, penceresi bulundugu duvarin ortasindadir.
Mekan bilgilerini ve kaplamalarini kendiniz belirleyiniz.

| FHECTED,

P4:150/130
EBEVEYN Y. ODASI

150

40

BALKON
? P 120/130% y —
540 = 70 ||
u
CEsTe K4:80:210
P — I g
Islem Basamaklar1 Oneriler

» Programi ¢alistiriniz.

» Uygulamaya baslamadan 6nce ¢izimler
icin gerekli olan ¢izim smirlarni
ayarlaymiz.

Cizimde kullanilacak katmanlar
olusturup renk sirasmma gore kalem
kalinliklarini belirleyiniz.

Akslar ¢iziniz.

Kolonlari ¢iziniz.

Duvarlar ¢iziniz.

Sivalan ¢iziniz.

Kapilan belirtilen 6lgiilerde ve esaslarda
ciziniz.

Pencereleri  belirtilen  olgllerde ve
esaslarda giziniz.

Cizimleri kaydediniz.

Is onliigiiniizii giyiniz.

Zamani iyi kullaniniz.

Katman ayarlar: yaparken renk ve ¢izgi
tiplerini  degisik se¢gmeniz  faydali
olacaktir.

» Aks, kolon ve duvar c¢izimlerinde
olusturdugunuz katmanlart kullanmay1
unutmayiniz.

Olciilere dikkat etmeyi ihmal etmeyiniz.
Cizimi kaydetmeyi unutmayiniz.
Dikkatli ¢alisiniz.

v
YV V

YV V VVVVYY
Y V V
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KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna

degerlendiriniz.

(X) isareti koyarak kendinizi

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

Programi ¢aligtirdiniz mi?

Uygulamaya baglamadan oOnce ¢izimler igin gerekli olan ¢izim
sinirlarimi ayarladiniz mi?

Cizimde kullanilacak katmanlari olusturup renk sirasina gore kalem
kalinliklarini belirlediniz mi?

Akslari ¢izdiniz mi?

Kolonlari ¢izdiniz mi?

Duvarlari ¢izdiniz mi?

Stvalart ¢izidiniz mi?

Kapilan belirtilen 6l¢iilerde ve esaslarda ¢izdiniz mi?

©|® N0~

Pencereleri belirtilen 6lcilerde ve esaslarda ¢izdiniz mi?

10. Cizimleri kaydettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli goérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarinmz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Imar Yonetmeligi’ne goére konut tipi binalarda daire giris kap1 genislik olgiisii
genellikle asagidakilerden hangisi alinir?

A) 130cm
B) 100cm
C) 80cm
D) 70cm

2. Konutlarda ¢ikmalar bina yiiksekligi 12,50 m, 4 kat irtifadan sonra her bir kat artisinda
cikma genisligi  Imar Yonetmeligi’ne gore kag cm azaltilarak diger katlarda
yapilmasina izin verilmektedir?

A)  Her katta beser cm azaltilir.

B)  Her katta onar cm azaltilir.

C)  Her katta on beser cm azaltilir.
D)  Her katta ikiser cm azaltilir.

3. Su basman kotu 100 cm olan bir yerlesim yerinde 10 katli bir binanin 1 kat1 zemin 2
katt bodrum ve 7 kati normal kattir. Bodrum kat yiiksekligi 265 ve zemin — normal kat
yiikseklikleri 288 c¢cm olan binanin 2. bodrum kat ddseme kotu ve 6. normal kat
doseme kotu asagidaki segeneklerin hangisinde dogru verilmistir?

A)  2.bodrum kat dosemesi kotu: -430 cm ve 6.normal kat dosemesi kotu:1828 cm
B)  2.bodrum kat désemesi kotu: -530 cm ve 6.normal kat désemesi kotu:1748 cm
C)  2.bodrum kat désemesi kotu: -530 cm ve 6.normal kat désemesi kotu:1828 cm
D) 2.bodrum kat dosemesi kotu: -430 cm ve 6.normal kat désemesi kotu:1748 cm

4, Binalarda istendigi takdirde asansoér kat sayisina bakilmadan yapilabilir. Imar
Yonetmeligi’ne gore binalarda en az kag kattan sonra asansor yapilmasi zorunludur?
A)  Zemin kotundan sonra 6 kattan fazla binalarda
B)  Zemin kotundan sonra 5 kattan fazla binalarda
C)  Zemin kotundan sonra 4 kattan fazla binalarda
D) Zemin kotundan sonra 3 kattan fazla binalarda

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

Cavac )

Kuralina uygun olarak bilgisayarla normal kat planin1 6l¢iilendirebileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

> Okul i¢i bolimlerden daha o6nce ¢izilmis mevcut normal kat projelerini
inceleyiniz.
> Okul dis1 isletmelerden temin edeceginiz normal kat ¢izimlerini inceleyiniz.

»  Kiitiiphane kaynaklari ve internetten bulabilecegiz projeleri inceleyiniz.

3. OLCULENDIRME

3.1. Olgulendirme Stili

Curment dimension style: tavsamaz
Styles: Preview of: tavsamaz

A Annotative
150-25 127
Standard

List: Description
Al styles lavsamaz

Dont list styles in Xrefs

Resim 3.1: Olgllendirme ayarlar
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Yeni 6lgtlendirme bicimine verilecek ad buraya yazilir. Normal kat plant i¢in iki isim
acma yeterli olacaktir. New’e tiklayarak once i¢ 6lgiilendirme daha sonrada dis 6lgiilendirme
ayarlar1 yapilir.

3.2. Olgulendirme Ayarlan

MNew Style Mame:
ig Olgilendime

Start With:
| STANDARD

[ Annotative (L)

Use for:

[.F'nll dimensions

Mew Styvle Name:

| Drs Olgilendinme

Start With: —

| Dis Olgillendime

Hel
[ Annotative @ E

|se for:

[AII dimensions

Resim 3.3: Yeni stil olusturma
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K- Mot Dimensions

Lines |Symbo|5 and Amows IText I Fit

I Primary Units INtemate Lnits I Tolerances

Dimension lines

Suppress:

Extension lines

Baseline spacing:

10

[ Dim line 1 [ Dim line 2

Color [ B ByLayer -
Linetype: [ —— ByBiock -]
Lineweight: [ —— ByBiock -
Bxtend beyond ticks: 10 =

Color: (B ByLayer -
Linetype extfne 1: | ——— ByBlock -]
Linetype extine 2. | ——— ByBlock -]
Lineweigh: [ —— ByBlock -]
Suppress: [T Bt line 1 [ Ext line 2

=S

Extend beyond dim lines: 0 =
(fset from origin: 0 =
[ Fixed length extension lines

Length: 1 =

ok | [ Cancsd | |

| Lines IS)'Tnbols and NTow5| Text |F'rt | Primary Units INtemate LUnits | Tolemnce5|
Text appearance ﬁ
Teot style: STANDARD =)
Text color: [. ByLayer ']
Fill calar: [I:I None ']
&
Teat height: 35 =
Fraction height scale: 1
[ Draw frame around tesxt Teot alignmert
Text placement () Horizortal
Vertical: [.N::o\re - ]
. @) Aigned with dimension line
Horizontal: [Centered v]
View Direction: [Leﬂ-to—F{igh v] () 150 standard
Offset from dim line: 0.675 -
[ ok | [ camcel | [ Hep

Resim 3.5: Text ayar1 yapilms dialog kutusu
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3.3. I¢ Olgulendirme

Planda hacimler olgllendirilirken biri duvardaki bosluklari, digeri toplam Ol¢iiyii
gosteren iki 6l¢i ¢izgisi konur. Bu 6lgii ¢izgilerinin tizerinde kapi, pencere bosluklari, dolap
girinti ve ¢ikintilar1 ve baca ¢ikintilari isaretlenir.

I¢ olciilendirme uygulama sirasinda herhangi bir yoruma ya da olgii eksikliginden
kaynaklanacak durumlara mahal vermeden eksiksiz olarak yapilmalidir.

Planlarin i¢ oOlgiilendirmeleri yapilirken dikkat edilmesi gereken en onemli durum
planin neresinden bakilirsa bakilsin bitiin dlgiilerin birbirleriyle uyumlu ve esit olmasidir.
Aksi takdirde uygulamalarda biiyiik sorunlarin yaganmasina neden olacaktir.

Bir onceki faaliyette yapilan dlciilendirme ayarlar1 dogrultusunda normal kat planinin
ic mahallerinin 6lgllendirmesini yapilir.

Planda kap1 ve pencereler, bosluk ekseninin altina ve Ustine iki rakam yazilarak
olgtilendirilir. Ust 6l¢ii, genisligi, alttaki rakamda yiiksekligi gOsterir.

|
%
220 lﬂﬁf 11 190 ™ {ho 413

Pl

T
130 2 130

=) =]u]
I
&

-

=0

azL
QZH

Sekil 3.1: Normal kat plam i¢ dl¢iillendirme

I¢ olciilendirme Dimension menii ¢ubugu, ara¢ cubugu ya da komut satirina dim
yazarak ¢izgisel i¢ ol¢lilendirme yapilabilen komutlar kullanarak yapilir.
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Projenin herhangi bir kdsesinden linear 0lgtilendirme komutu ile gizgisel 6lgtlendirme
yaparak i¢ Olglilendirmeye baslanilir. Dis duvar ¢izgisel 6lgiilendirme yapildiktan sonra
continue Ol¢iilendirme komutu ile ayni hatta dlgiilendirmeye devam edilir. Karsi cepheden
cikasiya kadar bu sekilde olgiilendirmeye devam edilir. Tiim mahallerin hem yatay hem
dikey ikiser defa bu sekilde dlciilendirmesi yapilmalidir.

3.4. Dis Olcilendirme

Yapinin hicbir agikligr (kapi, pencere vb.) bulunmayan taraflarina yalniz bir toplam
oOlcu cizgisi verilir.

Cephede aciklik varsa normal olarak iki 6l¢ii ¢izgisi verilir. Bunlardan sekle en yakin
olan1 iizerinde kapi, pencere ve benzeri elemanlarin genislikleri, girinti ¢ikintilar (koseler)
varsa ikinci 6lgu gizgisinde verilir.

/ A N

NS

170

460
490
150

3

~
/
/
170
L ]

1175
50,50, 80

495
465
150

o

>/

o o o

SRS
/ D\ | L
=/

Sekil 3.2: Normal kat plam: sol yan cephe dis olgiillendirmesi
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1)

RN
200 130 340 60 190 220 190 60 340 130 200
2060
730 600 730
295 150 285 104, 70 130 90 ‘ 90 130 70 /10 285 150 295
* %
ARININERG
Sekil 3.3: Normal kat plam arka cephe dis dl¢iilendirmesi
200 130 340 60
1030
730 285
295 150 285 10, 70 130 90
P2 —
— 1 =
H 8% 20
¥ &
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Sekil 3.4: Normal kat plani arka cephe tek daireye ait dis ol¢iilendirmesi
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Sekil 3.5: Normal kat plani dis 6l¢tilendirme

1
L0 |
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3.5. Kotlu Olctilendirme

Ic ve dis 6lciilendirme cizimi bittikten sonra kotlu &lgiilendirme islemine gegilir.
Planlarda kotlu dlgiilendirme farkli yiikseklikteki biitiin kisimlara verilir. Kotlu 6lgiilendirme
verilirken zemin kotu +0,00 kabul edilir. Zemin alt1 kotlar1 (-) eksi, zemin st kotlart (+)
degerli ve birbirine eklenerek verilir. Planda kotlu &lgiilendirme yapilirken kat seviyesine,
merdiven sahanlik ve tretuvara dikkat edilir. Su basman kotu (Bina giris kotu) bolgesel
olarak her bolgenin imar yonetmeliklerinde belirtilmistir. Su basman kotu (bina giris kotu)
degismekle birlikte genel olarak +90 cm olarak alinir. Bu kot bdlgenin yagis durumlarina
gore ilgili belediyelerin imar yonetmeliklerinde belirtilmektedir.

Genel olarak;

Yapinin esas girisi Oniindeki tretuvar kotu, +0.00 veya +10 olarak kabul edilir.
Plan, kesit ve gorinusler bu kota gore kotlandirilir. Planda kot isareti asagida gosterildigi
gibi uygulanir. Daire i¢inde kot farki varsa verilir. Ayrica i¢c merdivende sahanlik oldugunda
sahanlik kotu da vermek zorunludur. Eger ¢izilen normal kat planinin hangi kat yani kaginci
normal kat plan1 oldugu belirtilmemis ise merdivende bina ka¢ normal kattan olusuyorsa
biitiin normal katlarin kotlar1 yazilarak gosterilmelidir.

Lo

| |20 0l 2ha 4" Tl20 1

HEe————ni 1

Sekil 3.6: Normal kat plam kotlu él¢iilendirme '
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e Y GULAMA FAALIYETI

Asagida olgiileri verilen ebeveyn yatak odasi ve balkonunu 1/50 dl¢ekli mimari
plan esaslarina gore ciziniz. I¢ ve dis dlciilendirmesini yapimz.

Kolonlar 30/60 cm’dir. P, penceresi bulundugu duvarin ortasindadir. Kap1 digleri 10

cm’dir.
Patsonsy |
P4:150/130
EBEVEYN Y. ODASI. 3
150
BALKON o
540 Z 70 H
! u
1D K4:80:210
P o 8 I a
Islem Basamaklar: Oneriler
» Programu ¢aligtirimz. > Is onliigiiniizii giyiniz.
> Olgiilendirme stil ismi olusturunuz. » Zaman iyi kullaniniz.
> Olgii ve smir gizgisi ayarlarmi yapimiz. » Olculendirme ayarlar1 yaparken rakam
» Uzatma ¢izgisi ayarlarim yapiniz. buyukltklerini uygun secmelisiniz.
» Olg¢ii yazi1 ve rakam ayarlarini yapiniz. > Ig Ol¢iilendirmede eksik Olcti
» Kisim ayarlarini (Primary units) yapiniz. birakmayimiz.
» Olusturulan olgiilendirme stili tizerinde | » Dis  0Olciilendirmede  eksik  6l¢i
gerekli degisiklikleri yapiniz. birakmayiniz.
» Normal kat planinin i¢ 6lgtlendirmesini | » Merdiven sahanliklarma kotlu
yapiniz. 6lciilendirmeyi yazacaginizi
» Normal kat planinin dig unutmayiniz.
6l¢iilendirmesini yapiniz. » Cizimi kaydetmeyi unutmayiniz.
» Normal kat planinin kotlu | » Dikkatli ¢calisiniz.
o6l¢iilendirmesini yapiniz.
» Cizimleri kaydediniz.
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KONTROL LIiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadigimiz beceriler i¢cin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Olgiilendirme stil ismi olusturdunuz mu?
Olg¢ii ve sinir ¢izgisi ayarlar1 yaptiniz mi1?
Uzatma ¢izgisi ayarlarin1 yaptiniz mi?
Olgii yaz1 ve rakam ayarlarmi yaptiniz mm?
Kisim ayarlarimi (Primary units) yaptiniz mi?
Olusturulan dl¢iilendirme stili izerinde degisiklik yaptiniz nm?
Normal kat planinin i¢ 6lgiilendirmesini yaptiniz mi?
Normal kat planinin dis 6lglilendirmesini yaptiniz mi?
Normal kat planinin kotlu 6l¢iilendirmesini yaptiniz nm?

OO N |g|~|w N

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gdérmiiyorsamz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimiz

1. () Binalarin zemin alt1 kotlar1 (-) eksi, zemin iistii kotlar1 (+) degerli ve birbirine
eklenerek verilir.

2. ( ) I¢c merdivenlerde sahanlik oldugunda sahanlik kotu da vermek zorunludur.

3. () Planda kap1 ve pencereler, bosluk ekseninin altina ve iistiine iki rakam yazilarak

dlgiilendirilir. Ust 6l¢ii, genisligi, alttaki rakamda yiiksekligi gosterir.

4. () Su basman kotu (bina giris kotu) bolgesel olarak her bélgenin imar
yonetmeliklerinde belirtilmistir ve su basman kotu (bina giris kotu) genel olarak +130
cm olarak alinir.

5. () Konutlarda dikkat edilmesi gereken en 6nemli unsurlardan biride tasarimdir.

Konut tasarimi yapilirken fonksiyonellik-estetiklik ve ekonomik olmasi gibi unsurlar
dikkate alinmalidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplariniz1 cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiiniz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin timii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.

45



OGRENME FAALIYETIi-4

Cavac )

Kuralina uygun olarak bilgisayarla normal kat plami i¢in yazi stilleri olusturarak
kullanabileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

> Okul i¢i bolimlerden daha o6nce ¢izilmis mevcut normal kat projelerini
inceleyiniz.
> Okul dis1 isletmelerden temin edeceginiz normal kat ¢izimlerini inceleyiniz.

> Kiitiiphane kaynaklar1 ve internetten bulabilecegiz projeleri inceleyiniz.

4. YAZI STILLERI OLUSTURMA VE YAZI

YAZMA
4.1. Yaz Stili Olusturma (Style)

Metin bi¢imi denilince, bir yaz tipi (font) ve diger yazi ile ilgili 6zellikler akla gelir.
Format sarkan meniisiinden Text Style’i secerek veya komut satirindan style ya da kisaca st
yazilarak Text Style diyalog kutusuna ulagilir.

Cument texd style: gahskan
Styles:

& Annotative Font Name:
gahskan

Standard [I& Aal

tavsamaz Use Big Font

Fant

Size
7] Annotative ()

Match ted orientation
to layout

Effects
[ Upside down Width Factor:
1.0000

[ Backwards

Oblique Angle:

Vertical

. Resim 4.1: Yaz stilleri olusturma dialog kutusu .
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4.1.1. 2’lik Yaz Stili Olusturma

Yazi stili (text style) diyalog kutusundan stil ismi kismima 2’lik yazi yazarak isim
belirlenir. Yaz1 tipine (font name) karar verdikten sonra yazi yiiksekligi (height) kismina
cizim dlgeginize gore yiikseklik verilir. Ornegin, 1/50 6lgeginde ¢kt almak istenirse ekranda
olmasi gereken yazi yiiksekligi degeri 10 birim olmali ki ¢ikt1 alindiginda 2’lik yaz1 (2 mm)
goriinebilsin. Bu islemler bittikten sonra aktiflestirme (Apply) tusuna tiklanarak diyalog
kutusu kapatilir. Artik 2°1ik yaz1 yazmaya baglanabilir.

Current test style: 2 lik
Styles:

Font
A Font Mame: Font Style:
notative
Standard [']l' Times New Roman '] [F{egular
Use Big Font

Size

[] Annotative (L) Height
Match text orientation 10
ta layout

Resim 4.2: 2°lik yazi stili olusturma
4.1.2. 3’lUk Yaz Stili Olusturma

2’lik yaz1 stili olusturulurken yapilan islemler aynen tekrar edilerek 3’liikk yazi stili
olusturulur. Yazi yiksekligi verilirken 2’lik yazi stilindeki mantik aynen kullanilarak
ekranda yaz1 yiiksekligi 15 birim olarak girilir.

Current text style: 3 Ik

Styles: .
ant
Font Name: Font Style:
I
4 Annotative [ﬂj Times New Roman v] ’F{egular v] ==
Standard Use Big Font
Delete
Size
[ Annotative (@) Height
Match text orientation 15
to layout

Resim 4.3: 3’liik yazi stili olugturma
4.1.3. 5’lik Yaz Stili Olusturma

2’lik ve 3’lik yaz stili olusturulurken yapilan islemler aynen tekrar edilerek 5°lik yazi
stili olusturulur. Yazi yiiksekligi verilirken 2’lik ve 3’lUk yazi stilindeki mantik aynen
kullanilarak ekranda yazi yiiksekligi 25 birim olarak girilir.
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Cument text style: 5lik

Styles:
Font
I
(i Ties Newoman__~] - (Reguer ’)
£ Annotative |Jse Big Font
Standard Delete
Size
Dﬂnnotati\re @ Height
Match text orientation 25
to layout

Resim 4.4: 5°1ik yazi stili olusturma

Yaz stilleri olusturulurken ayrica yazilara gesitli efektler de verilebilir. Yaziy1 bag
asagi, dogru veya ters yazmak icin (upside down) komutu, Harflerin genislik kat sayilar1 i¢in
(width faktor) komutu, yaziya istenilen agida yazmak icin ise (oblique angle) komutu

kullanilabilir.

4.2. Yaz Stilleri ile Yazilar

Olusturulan yazi stillerini kullanirken oncelikle yazi stili (text style) diyalog
kutusundan hangi yaz stilini kullanilacaksa o yazi stili segilir. Daha sonra yazi yazma
komutlarindan (text, dtext) biriyle yazi yazmaya baslanilir. Komut satirina dtext yazip entere
basildiginda yaz stiliyle ilgili degerler goriiniir. Alt satirda da yazinin baslangi¢ noktasi
istenir. Fare (Mouse) yardimiyla yer belirledikten sonra yazinin agisi sorulur. Yazilacak
yazinin sekline gore 0-360 aras1 deger vererek yazimiza baslanabilir. Yaz1 bittikten sonra iki
kez enter tusuna basarak yazim iglemi bitirilir.l

120
T

T

Ea0

i
2

370 a0 a0 40

SALON
Alan:20 4m#
Dégeme a parke

Duwvar saten b,
Tavan:tavan b,

k380,210

i

| m—
—

Sekil 4.1: Normal kat plani salon mahal bilgisi
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e UYGULAMA FAALIYETI

Asagida olgiileri verilen ebeveyn yatak odasi ve balkonunu 1/50 dl¢ekli mimari
plan esaslarina gore ¢iziniz. Mahal bilgi yazilarim yazi stilleri olusturarak yaziniz.

>
>
disleri 10 cm’dir.

150

BALKON

=

EBEVEYN Y. ODASIL

540

Mahal adi, alani, déseme kaplamasi, duvar kaplamasi
Kolonlar 30/60 cm’dir. P, penceresi bulundugu duvarin ortasindadir. Kapi

[ PRI

17()

40

60

GO

K4 0 K4:80:210
P oo 8 g
Islem Basamaklar1 Oneriler
» Programi ¢alistiriniz. > Is onliigiiniizii giyiniz.
» 2’lik yaz stili olusturunuz(Style2). » Zamani iyi kullaniniz.
» 3’liikk yazi stili olusturunuz(Style3). » Olusturdugunuz stilleri dogru yerde
» 5’lik yaz stili olusturunuz(Style5). kullanmalisiniz.
» Olusturulan stilleri kullanarak yazilar1 | » Benzer yazilar i¢in kopyalama yapmaniz
yaziniz. zamandan tasarruf saglayacaktir.
» Olusturulan yazilar1 gerekli durumlarda | > Kopyaladiginiz yazilar iizerinde gerekli
kopyalayiniz. degisiklikleri yapmay1 unutmayiniz.
» Yaz1 lizerinde gerekli degisiklikleri | > Cizimi kaydetmeyi unutmayiniz.
yapiniz. » Dikkatli ¢aliginiz.
» Cizimleri kaydediniz.
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KONTROL LIiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadigimiz beceriler i¢cin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
2’lik yazi stili olusturdunuz mu? (Style2)
3’liik yaz stili olusturdunuz mu? (Style3)
5’lik yazi stili olusturdunuz mu?(StyleS5)
Olusturulan stilleri kullanarak yazi yazdiniz mi?
Olusturulan yazilar1 kopyaladiniz mi?

2l SH Bl Kl I e

Yazi iizerinde degisiklik yaptinmiz mi1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizt bir daha gbzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gdérmiiyorsanmiz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme™ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazinmiz.

1. () Style olculendirme stilleri olusturmak icin kullanilir.
2. () Multiline text editdre %%c yazdigimizda + simgesi yazilmasini saglar.

3. () Font Style liste kutusu acildiginda yazi tiplerinin durumuna gore regular(normal),
kalin, kalin italik, italik farkli segeneklerinden biri segilerek yazi font stili belirlenir.

4, () Ddedit komutunun kisaltilmig hali “ed”dir. Ddedit yerine ed girildiginde komut
satirina yazilar iizerinde diizeltme yapilmasini saglar.

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

5. Cizim programinda mekanin ¢evresini bulmak i¢in hangi komut kullanilir?
A) Dist B) Id

C) Area D) Status

6. Cizim programinda ¢izilen 1/50 6lgekli bir planin mahal bilgileri yazilacaktir. Mahal
iSmi yazmak i¢in yazi stilleri olugturulurken mahal ismini yazmak i¢in yaz1 yiiksekligi
ka¢ mm alinir?

A) 10 C) 15
B) 20 D) 25
DEGERLENDIRME

Cevaplariniz1 cevap anahtariyla karsilastiriiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiiniz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-5

Camae )

Kuralina uygun olarak bilgisayarla normal kat plam icin tefris ve taramalar
yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Okul i¢i bolimlerden daha Once ¢izilmis mevcut zemin kat projelerini

inceleyiniz.
> Okul dis1 isletmelerden temin edeceginiz zemin kat ¢izimlerini inceleyiniz.

> Kiitiiphane kaynaklari ve internetten bulabilecegiz projeleri inceleyiniz.

5. PLAN TEFRISI VE TARAMA YAPMA

5.1. Tefris Elemanlar1 Cizim

Tefris elemanlar1 6grenilen komutlarla cizilir. Asagida tefris elemanlart 6rnekleri
verilmistir.

5.1.1. Mutfakta Sabit Esya Ornekleri

Sekil 5.1: Tek stizdirmeli eviye
+—+

] %C\
szl

Sekil 5.2: Cift stizdurmeli eviye Sekil 5.3: Cift siizdiirmeli kse eviye
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Sekil 5.4: Farkh boyutlarda mutfak dolaplar
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Sekil 5.5: Buzdolabi Sekil 5.6: Bulasik makinesi Sekil 5.7: Ocak

1-- / MUTFAK |ﬂl—

- Al 14, e
Didgeme & erannk
Thyvar:S aten

L
BALKOM
Alar: 5 S

j Dézeme Sera
e Dhyvar:S aten

Sekil 5.8: Mutfak sabit esya tefrisi 6rnegi
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5.1.2. Banyo ve WC’de Sabit Esya Tefris Ornekleri

v;v .- - u

Sekil 5.9: Farkh boyut ve tiplerde lavabolar

° e

Sekil 5.10: Farkl tiplerdeki alaturka helalar (60x60-60x65-65x65)  Sekil 5.11: Pisuvar (20x25)

UG

Sekil 5.12: Farkl tiplerdeki alafranga helalar (38x50) Sekil 5.13: Bide (38x67)

120

F'

165

L7

o & =

Sekil 5.14: Farkl tip ve boyutlardaki kiivetler
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Sekil 5.15: Farkl tip ve boyutlardaki kiivetler
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.

Sekil 5.16: Sabit esya tefrisi 6rnegi

55




5.1.3. Diger Esya Tefrisleri ( Salon-Oturma Odasi-Yatak Odasi)
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Sekil 5.17: 4 kisilik yemek masalar
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Sekil 5.18: 6 kisilik yemek masalari
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Sekil 5.19: Tek Kisilik koltuk  Sekil 5.20: 3 kisilik koltuk

56



2] .

dan

al

el % ] L A

&0
==l

1]

Hl ]

2]

80

Sekil 5.21: 6 Kkisilik koltuk Sekil 5.22: Genis alanlar i¢in buyik
boyutta liiks oturma gruplan
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Sekil 5.23: Farkli boyutlarda cift kisilik yataklar
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Sekil 5.24: Farkh boyutlarda tek kisilik yataklar
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Sekil 5.25: Farkh boyutlarda dolaplar

57



|§1th h‘ il [
%)
N
| K5:90/210 \
e SALON
E Alant:33,5m?
@ Doseme:A.Parke
Duvar:Saten
g
L T i g }t* (]
= L

Sekil 5.26: Salon esya tefrisi o6rnegi

5.2. Normal Kat Plam1 Mahal Tefrisleri

YATAK O.
Alan:19.4m?2
Déseme:a.parke
Duvar:saten b.
Tavan:itavan b.

[ —=———i

— |
Sekil 5.27: Normal kat plan1 yatak odasi tefrisi
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Sekil 5.28: Normal kat plani banyo tefrisi Sekil 5.29: Normal kat plam1 WC tefrisi
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Sekil 5.31: Normal kat plan1 mutfak tefrisi Sekil 5.32: Normal kat plam ¢ocuk odasi tefrisi

5.3. Taramalar

Projelerde, bina elemanlarmin hangi gereclerden yapildigini gostermek igin cesitli
taramalar yapilir. Cizilen yap1 elemanlarini olusturan gereclerin isimlerini yaziyla anlatmak
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gerekirse projeler okunmasi zor, karmagik bir hal alir. Usuliine uygun yapilmig bir tarama
projenin okunusunu kolaylastirdigi gibi estetik bir goriiniiste kazandirir.

Planda tarama yapilirken; merdiven, mutfak, WC, banyo, balkon, teras gibi
mahallerde mozaik, seramik, mermer; salon ve odalarda ahsap kaplama, ahsap parke, marley
ve linolyum gibi doseme malzeme kaplamalari kullanilir.
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Sekil 5.33: Banyo taramasi ornegi Sekil 5.34: Mutfak taramasi 6rnegi
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Sekil 5.35: Normal kat plam1 WC taramasi Sekil 5.36: Normal kat plan1 banyo taramasi
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YATAK O,
Algn;19.4m=.
Digeme:a. parke
Duwvar:zaten b+
Tavan:itavan b,

1| I':_.I:
Sekil 5.37: Normal kat plami yatak odasi taramasi

taramasi
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Sekil 5.40: Normal kat plani salon taramasi
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Asagida verilen yatak odas1 ve balkonun cizimini verilen odlgiilere gore yapiniz.
Yatak odasina tefris elemanlarim ¢iziniz. Balkon ve yatak odasi zeminini uygun tarama
secenekleri ile taramasim1 yapiniz.

B4150/130

17()

EBEVEYN Y. ODASIL

150

40

BALKON
z e E‘ —
540 2 70 |
u
T K4:80'210
E l_l%‘l-l‘l‘l.ll‘J r i
Islem Basamaklar1 Oneriler
> Is onliigiiniizii giyiniz.
> Proerami calistirinz » Zamani iyi kullaniniz.
> Te(;rgirs elerg;lanslarlnl éiziniz » Sabit esya tefrigsini eksiksiz olarak
» Sabit esya tefrigini yapiniz. yapmalulsn}lz._ . .
> Diger esya tefrislerini yapiniz » Esya olculerine dikkat etmeyi ihmal
» Tarama komutlarin1 kullanarak gerekli > etmeyiniz. o
taramalar yapimiz. Tlalrafna arahkllarmll( gerekt;gl kadar ve
L . S 6lcege uygun olarak yapmalisiniz.
> Gizimleri kaydediniz. » Cizimi kaydetmeyi unutmayiniz.
» Dikkatli ¢aliginiz.

62



KONTROL LIiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Tefris elemanlarmi ¢izdiniz mi?
Sabit egya tefrisi yaptiniz mi?
Diger esya tefriglerini yaptiniz m?
Tarama komutlarini kullandiniz mi?
Tarama yaptiniz mi?

IS Bl Ko N

DEGERLENDIRME
Cevaplar Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden

geciriniz. Kendinizi yeterli gormilyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Butln
cevaplariniz “Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazinmiz.

1. () Pedit blok durumda bulunan objelerin par¢alanmasini yani birden ¢ok bir obje gibi
algilanmasini saglamak i¢in kullanilan komuttur.

2. () Explode biitiinlesmis haldeki ¢izim nesnelerini birlestirilmesini saglar.
3. () Scale kii¢ultme-biyutme komutudur.
4, () Properties objelerin yansitilmasi i¢in kullanilan komutudur.

5. () Sabit esya tefrisi genellikle giinliik hayatta kullandigimiz mobilya, beyaz esya vb.
esyalar i¢in yapilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiiniz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-6

Cavac )

Bilgisayarla normal kat plani i¢in antet hazirlayabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Cevrenizdeki firmalarin mimari ¢izimle ugrasan birimlerini ziyaret ederek

kullandiklar1 antet 6rneklerini gorebilirsiniz.

> Internet ortaminda da arastirma yaparak miihendislik ve mimarlik isletmelerinin

yayinladiklar1 proje Orneklerinden antet sablon ve

ulasabilirsiniz.

6. ANTET CIiZME

6.1. Antet Sablonu

Antet sablonu diizenlenirken proje ile ilgili bilgiler dikkate alinarak yapilmaktadir.

Ancak isin niteligi ve dnemi geregi bazi baska bilgilerde eklenebilir.

6.2. Yazilar

Antet sablonunu diizenledikten sonra gerekli bilgiler yazilarak ¢izim bitirilmis

olacaktir. Cizim kaydedilmelidir.

bilgi 6rneklerine

PROJE ADl\ IHLARA KONUT PROJESI
L | iR SERANGALSMAZ PAFTAADI | ZEMIN KAT PLANI
| o PAFTANO |5
. . G| MMAR HARUN DIDINR -
MIMARLIK & INSAAT & . OLCEK 1150
TEKNIK RES. INCI SEVER .
TARIH 18.10.2011

Sekil 6.1: Antet sablon ve bilgilerine bir 6rnek

65




MIMAR HARUN DIDINIR
KIRMIZI SIMSEKLER CADDES 1

NO: 65/26
TEL/FAX: 0222 262 26 26

ESK ISEHIR

MYMARLIK & YNPAAT (GSM) : 0502 523 26 26
TUS . . .. .
. BU PROJEDEKI TASIYICI SISTEM, MIMARI TASARIMLA BIR
DIGERPROJE | staTi BUTUNDUR 5846 SAYILI FIKIR VE SANAT ESERLERI YASASI
i i ; GEREGINCE PROJE MUELLIFi MIMARIN HABERI VE ONAYI
HIZMETLERI | 7esmar : _
MUELLIELERI i OLMADAN PROJE VE PROJEDEKI TASIYICI SISTEMDE
ELEKTRIK DEGISIKLIK YAPILAMAZ.
SURVEYAN

BELEDIYE ONAYLARI

YAPI DENETIM

ITFAIYE ONAYI

A PLAN, PROJE, RESIM VE HESAPLARI YAPANLARIN g |PLAN, PROJE, RESIM VE HESAPLARI YAPTIRANLARIN
1 |VERGIDAIRESI YUNUSEMRE 11 |VERGIDAIRESI
5 |SiCILNO 12 |SICILNO
3 |SOYADI(UNVANI) 13 |SOYADI (UNVANI)
4 |ADI 14 |ADI
5 |BABAADI A | 15 |MAHALLE VE SEMT
6 |DOGUM TARIHI D | ;g |CADDE VE SOKAK
" - R

7 |POGUM iL E | 17 |KAPINUMARASI

YERI iLCE IS 15 | DAIRE NUMARASI
g |MESLEGI 19 |IL ESKISEHIR
9 |BAGLI OLDUGU ODA T.M.M.O.B. MIMARLAR ODASI 20 |ILCE MERKEZ
10 |ODA SICILNO c |YAPILANISIN
Plan, proje, resim ve hesaplan yapanin 21 |CESIDI MIMARI PROJE
Adi, Soyad:. BUNYAMIN FIDAN ODA PROJE KAYITNO
imzasi: 22

23 |ADANO 5311 23 |PARSELNO 9
SAHIBI
YAPININ MUTEAHH DI
KULLANIM AMACI KONUT
iLi ILGESI MAHALLESI SOKAGI PAFTA ADA PARSEL ALAN IMAR
DURUMU
ARSANIN
ESKISEHIR |ODUNPAZARI 19M-3A 5311 9
MIMARI STATK ) ) o HAREKETLI
HIZMET HIZMET MALIYET KAT ALAN INSAAT | TASIYICI |ENBUYUK | ENFAZLA YOK
ODALAR ARASI GRUBU ADEDI M2 SURESI | SISTEM | AGIKLIK |YUKSEKLIK
ORTAK ESASLARA  SINIFI SINIFI kg/m2
GORE
B+2 264.00 m2 B.AK.

Sekil 6.2: Ayrintih antet sablon ve bilgilerine bir 6rnek
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Cizmis oldugunuz projeye kendi soyadimzi1 kullanarak bir antet amblemi ve
antet tasarim yapiniz. Tasarimlar 6zgiin ve kullanilabilir olmahidir.

Islem Basamaklari Oneriler
Programui ¢alistiriniz.
Antet sablonunu ¢iziniz.
Proje yetkili firma bilgilerini yaziniz.
Proje arsa ve bina bilgilerini yaziniz.
Projeyi hazirlayan, gizen ve uygulayan
bilgilerini yaziniz.
Yap1 denetim firma bilgilerini yaziniz.
Proje bedeli bilgilerini yaziniz.
Cizimleri kaydediniz.

> Is onliigiiniizii giyiniz.

» Zamani iyi kullaniniz.

» Hazirladiginiz antet bilgilerini eksiksiz
olarak doldurunuz.

» Cizimi kaydetmeyi unutmayiniz.

> Dikkatli ¢alisiniz.

VVV VVVVYY
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KONTROL LIiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet

Hayir

Antet sablonunu ¢izdiniz mi?

Proje yetkili firma bilgilerini yazdiniz m?

Proje arsa ve bina bilgilerini yazdiniz mi1?

Projeyi hazirlayan, ¢izen ve uygulayan bilgilerini yazdiniz mi1?

Yapi1 denetim firma bilgileri yazdiniz mm?

2l ISl Eal Kl Il

Proje bedeli bilgilerini yazdiniz ni?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizt bir daha gbzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gbérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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1. () Proje antet bilgisi olarak uygulama yeri ve isin ismi belirtilmelidir.

2. () Antette projeyi tasarlayanin ismi yazilmaz.
3. () Antet tasarimi istenilen sekilde yapilabilir ancak belirtilmesi gereken zorunlu

bilgiler eksik olmamalidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin timii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Asagida verilen cift daireli simetrik 1. normal kat plan krokisinde belirtilen 6lglere
gore 1/50 6lcekli olarak yonetmelik ve standartlara gore normal kat planini giziniz(Normal
katlarin hepsi aymdir.).

Verilenler:

> Olciiler icten ice temiz 6lgilerdir.

> Dis duvarlar ve merdiveni ¢evreleyen duvarlar 20 cm, digerleri 10 cm
kalinligindadir.

> Pencereler bulundugu duvarin ortasindadir. Pencere genislikleri P;- 160/140,
P,- 120/130, P5-150/140 , P4-50/50

»  Kapilar K, 130/210, K, 90/210, K3 80/210, K, 80/210

> Tiim kolonlar 30/60 cm Perde Duvar kalinligi 25 cm, déseme kalinligi 12 cm

> - - isaretli yerler kolon - <> - perde duvar yerlerini belirtmektedir.

»>  SubaSman 90 cm’dir.

> Bina 1 bodrum kat + zemin kat + 4 normal kattir.

> Tiim odalar 1sitilacaktir.

»  Yangin merdiveni uygun goriilen yerlere yapilacaktir.

Cizimi yaparken simetrik durumu dikkate aliniz. Dairenin birini ¢izdikten sonra
simetrigini alarak zamandan tasarruf ve pratiklik saglayabilirsiniz. Krokide 1. normal kat
verilmis olup istenen ¢izim herhangi bir normal kat planidir.
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1 NORMAL KAT PLANI
Modul degerlendirme 1. normal kat plani krokisi
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Bu modil kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler icin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Cizim sinirlarini belirlediniz mi? (limits)
Katman ayarlarini yaptiniz mi?
Aks ¢izimini yaptiniz m1?
Kolon ¢izimini yaptiniz mi?
Duvar ve Balkon ¢izimini yaptiniz ni?
Stva ¢izimini yaptiniz mi?
Merdivenlerin dengelendirmesini yaptiniz mi?(ig¢ merdiven ve
yangin merdiveni)
Asansor ¢izimini yaptiniz mi?
9. Kap1 ve pencere ¢izimini yaptiniz mi?
10. Olgiilendirme stil ismi olusturdunuz mu? (Ddim)
11. Olgii ve sinir ¢izgisi ayarlar1 yaptimz mu?( Lines and arrows)
12. Uzatma ¢izgisi ayarlarini yaptiniz mi?
13. Olgii yazi ve rakam ayarlarmi yaptiniz mi1?( Text)
14. Kisim ayarlarimi yaptiniz m1? (Primary units)
15. Olusturulan dlgiilendirme stili iizerinde degisiklik yaptiniz m?
16. Cizgisel dlglilendirme komutlarini kullandiniz mi?
17. 1¢ 6lciilendirme yaptiniz mi?
18. Dis dlgiilendirme yaptiniz mi?
19. Kotlu él¢ilendirme yaptiniz m?
20. 2’lik yaz1 stili olugturdunuz mu? (Style2)
21. 3’ lik yaz stili olusturdunuz mu? (Style3)
22. 5’lik yaz stili olusturdunuz mu?(Style5)
23. Olusturulan stilleri kullanarak yazi yazdiniz mi?
24. Olusturulan yazilar kopyaladiniz mi?
25. Yazi lizerinde degisiklik yaptiniz mi?
26. Tefris elemanlarini ¢izdiniz mi?
27. Sabit egya tefrigi yaptiniz mi?
28. Diger esya tefrislerini yaptiniz mi?
29. Tarama komutlarini kullandiniz mi?
30. Tarama yaptiniz mi?
31. Antet sablonunu ¢izdiniz mi?
32. Proje yetkili firma bilgilerini yazdiniz m1?
33. Proje arsa ve bina bilgilerini yazdiniz mi?

Nlo|a|H e

©
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34. Projeyi hazirlayan-¢gizen ve uygulayan bilgilerini yazdiniz mi?
35. Yap1 denetim firma bilgileri yazdiniz mi?

36. Proje bedeli bilgilerini yazdiniz m1?

37. Proje bedeli bilgilerini yazdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiiniz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iN CEVAP ANAHTARI

g |w|Nfe
olieliwliviiel

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

BIWIN|F
O>|mw

OGRENME FAALIYETIi-3'UN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Dogru
Yanhs
Dogru

QB W|IN|F-

OGRENME FAALIYETIi-4’UN CEVAP ANAHTARI

Yanhs
Dogru
Dogru
Dogru
C
E

OB IWIN(F
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OGRENME FAALIYETI-5’iN CEVAP ANAHTARI

Yanhs
Yanlis
Dogru
Yanhs
Yanhs

QIR WIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-6’NIN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Yanhs
3 Dogru
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